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== PROJELERIM

® Ameliyat Takip Sistemi

C# ve .NET teknolojileri ile gelistirilen bu web tabanl yazilim, ameliyat
olacak hastalarin sistematik bir sekilde takibini saglamak ve tetkik
surecglerini kolaylastirmak amaciyla tasarlanmistir. Projede Microsoft SQL
Server ile veritabani yonetimi saglanmis; Git ve GitHub ile sGrim kontrolU ve
ekip ici is birligi yaratulmustdr. Kod kalitesi ve surdurulebilirlik SonarQube
aract ile analiz edilmistir. Bu proje kapsaminda ekip lideri olarak gérev aldim;
gelistirme surecinin koordinasyonunu sagladim, gérev dagilimini yaptim ve
kod kalitesi ile proje dokUmantasyonundan sorumlu oldum.

The Warrior Of Happines

Unity oyun motoru kullanarak 2D bir oyun gelistirdim. Cinemachine ve
animasyonlar i¢cin DOTween eklentisini aktif olarak kullandim. Oyun
mekanigi, sahne gecisleri ve kamera hareketleri gibi unsurlarin kontrolinu
sagladim. Projenin planlama surecinde Miro ile akis diyagramlari olusturdu.
Ekip ici iletisimde Discord kullanarak proje yonetimini sturdurdim. Bu
sUrecte hem teknik bilgi hem de ekip calismasi becerilerimi gelistirme
firsati buldum.

o Pet Clinic

Bu projede, evcil hayvan kliniklerinin hasta takibi, randevu planlamasi ve
stok ydnetimi gibi operasyonel surecglerini dijitallestirmek amaciyla
kullanicr dostu bir web tabanli yénetim sistemi gelistirdim. Projenin
backend tarafinda ASP.NET, veritabani olarak MS SQL Server, frontend
tarafinda ise HTML ve CSS kullanildi. Kullanici oturumlari ve yetkilendirme
islemleri guvenli sekilde yapilandirildi; sifreler PBKDF2 algoritmasi ile
hash'lenerek guvenli veri saklama saglandi.

® KPSS PUSULAM(PLAYSTORE YAYINDA)

Flutter kullanilarak gelistirilen bu mobil uygulama, KPSS'ye hazirlanan
ogrencilerin ¢alisma sureglerini desteklemek amaciyla tasarlanmistir.
icerisinde tarih ve cografya derslerine &zel test modulleri ve kullaniciya
duzenli olarak sunulan motivasyon metinleri bulunmaktadir. Kullanici
deneyimini en Ust duzeye ¢ikarmak icin profil veya bilgi karti gibi dikkat
dagitici unsurlar tamamen kaldirilarak, dogrudan ders segimine odaklanan
sade ve islevsel bir araytz kullaniimistir.

¢ PHARMASTOCK

Sistem, ASP.NET Core 8 MVC mimarisi Uzerine insa edilmis, MySQL
veritabani ile desteklenmis ve Identity kitUphanesi kullanilarak kullanici/rol
yonetimi saglanmistir. Gelistirilen sistemde, UrUn kayitlarinin yoénetilmesi,
stok giris-¢ikis islemleri, anlik stok takibi ve raporlama modulleri
hazirlanmistir.
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